
LENGUAJE C/C++ DESDE CERO

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I

100% PRACTICO 30 HRS.



ACERCA DEL CURSO

OBJETIVOS PRINCIPALES

Entender la lógica de programación.
Conocer las estructuras de control de c/c++
Entender el uso de métodos.
Entender y utilizar apuntadores.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Manipulación de archivos.
Conocer la programación orientada a objetos (POO).

¿Necesitas asesoría en estás tecnologías? clic aquí

PREREQUISITOS

Conocimientos básicos de Windows

¿Necesitas asesoría personalizada? clic aquí

¿Cuál es mi nivel en programación? clic aquí

https://www.tecgurus.net/contacto/
https://www.tecgurus.net/contacto
https://tg-test.tecgurus.net/


¡NUNCA DEJES DE APRENDER!
Modulo C++ (15 hrs)

1. Introducción 

2. Fundamentos de C++ 

2.1. Estructura de un Programa 
2.2. Secuencias de Escape y mensajes por consola 
2.3. Comentarios en el código 
2.4. Tipos de Variables (Char, Int, bool, float,
double) 
2.5. Asignación de variables 

3. Operaciones Básicas 

3.1. Operadores aritméticos 
3.2. División entera y real 
3.3. Operadores lógicos y de comparación 
3.4. CMath 
3.5. Constantes 

4. Estructuras condicionales y repetitivas 

4.1. Estructuras condicionales simples y múltiples
(if) 
4.2. Estructuras repetitivas (while, do-while, for) 
4.3. Contadores y acumuladores 

5. Arreglos Uni y Bidimensionales 

5.1. Arreglos Unidimensionales 
5.2. Buffer de entrada 
5.3. Strings 

6. Punteros y Referencias 

6.1. ¿Cómo se almacenan las variables en
memoria? 
6.2. Declarando punteros 
6.3. Referencias 

7. Funciones 

7.1. Paso por valor y referencia 
7.2. Entrada y salida, manejo de cadenas 

8. Fundamentos del enfoque orientado a objetos 

8.1. Herencia y jerarquía de clases 
8.2. Diseño avanzado de clases 
8.3. Tratamiento de excepciones 
8.4. Salida y Entrada de datos en archivos. 

Modulo C (15 hrs)

9. Introducción a la programación. 

9.1. Variables 
9.2. Tipos de Variables 
9.2. Constantes 
9.3 Lógica a bajo nivel 
9.4 Ubicación en memoria 

10. Programación Estructurada 

10.1 Bases de programación estructurada 

11. Funciones 

11.1 ¿Qué es una función? 
11.2. main 
11.3. Sintaxis 
11.4. Palabra static 
11.5. Estructuras complejas de datos 

12. Entrada y Salida 

12.1. ¿Cómo solicitar información al usuario? 
12.2. Mostrar información en pantalla 
12.3. Sentencias de control 

13. Vectores y Matrices 

13.1. ¿Qué es un vector? 
13.2. ¿Qué es una matriz? 
13.3. Diferencias 
13.4. Sintaxis y uso 

14. Apuntadores 

14.1. ¿Qué son los punteros y cómo utilizarlos? 

15. Archivos 

16. Desarrollo de aplicaciones en lenguaje C 



CERTIFICADO DIGITAL
Obtén una constancia que avala tu preparación, si cumples con la asistencia

a tu capacitación y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsión Social (México). 

¡Te esperamos!


