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WORKSHOP APRENDE A PROGRAMAR

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I
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Metodologia Duracién
100% PRACTICO 15 HRS.
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OBJETIVOS PRINCIPALES \
e Aprenderds los conceptos, habilidades y técnicas para programar sin importar el
lenguaje de programacion.
e Aprenderds la légica de programacion mediante la realizacion de una serie de
ejercicios practicos utilizando Pselnt.
Aprenderas a utilizar estructuras condicionales y repeticion.
Aprenderas a crear arreglos unidimensionales y bidimensionales.
Crearas tu primer proyecto real utilizando las bases de programacién aprendidas.
Al finalizar el workshop estards preparado para dominar cualquier lenguaje de
programacion de tu eleccion, basado en la constante préactica de las
funcionalidades ensefiadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

e Conocer los principales lenguajes de programacién con mas demanda.
e Asesoria Personalizada para trazar la mejor ruta de capacitacién para ti.

PREREQUISITOS

¢ Uso basico de una computadora.
e Contar con conexidn a Internet estable.
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iNUNCA DEJES DE APRENDER!

1.- Introduccién a la Programacién

1.1 ¢Qué es la programacion?

1.2 ¢Qué es un algoritmo?

1.3 ¢Qué es un IDE?

1.4 Descargar e instalar PSelnt

1.5 Generar diagramas en PSelnt (Diagrama de Flujo,
estructurado y Pseudoc6digo)

1.6 Palabras reservadas

1.7 Leer y escribir

2.- Variables y Tipos de Datos

2.1 ¢Qué sony como funcionan las variables?
2.2 Tipos de Datos principales

3.- Operadores

3.1 Principales operadores aritmeticos
3.2 Principales operadores logicos
3.3 Principales operadores relacionales

4.- Estructuras condicionales y repeticion

4.11f

4.2 Else

4.3 If-else
4.4 Switch
4.5 While
4.6 Do-while
4.7 For

5.- Arreglos

5.1 Arreglos unidimensionales
5.2 Arreglos multidimensionales

6.- Funciones \

6.1 ;Qué es una funcién?

6.2 Estructura basica de una funcién
6.3 Parametros

6.4 Valor de retorno de una funcion
6.5 Variables locales y globales

7.- Proyecto Final

7.1 Definiendo el Proyecto (Cajero Automatico y/o
Tienda de Productos)
7.2 Cierre de Proyecto
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CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion, si cumples con la asistenh
a tu capacitacion y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsién Social (México). \
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Emilio Cervantes Flores
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Spring Framowork

(Spring Core + Spring MVEC + Spring AP + Spring Data + Spring
Bwcurity)
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ilTe esperamos!

L, 55 5211 6931
(O +52 55 6186 8835
B TecGurusNet
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