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OBJETIVOS PRINCIPALES \
Aprender Node.js y su funcionamiento.

Utilizacion de sockets.

Aprenderas a crear una aplicacién web usando Express.

Utilizar framework Express.Js y framework Handlebars.

Al finalizar el workshop obtendrés un perfil Backend en Node Js dominando todos

los conocimientos desde el lado del servidor, esto basado en la constante practica
de las funcionalidades ensefiadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

e Autenticaciones con JWT.
e Conexion con bases de datos.

PREREQUISITOS

e Conocimientos sélidos de Javascript.

e Se recomienda el workshop Introduccién a Desarrollo Web con JavaScript &
Desarrollo Web Avanzado con JavaScript

e Contar con conexion a Internet estable.

¢,Cudl es mi nivel en programacién? clic aqui
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https://www.tecgurus.net/cursos/workshop-introduccion-desarrollo-web-javascript
https://www.tecgurus.net/cursos/workshop-workshop-desarrollo-web-avanzado-javascript
https://tg-test.tecgurus.net/
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iNUNCA DEJES DE APRENDER!

1.- Introducci6n a Node.js

1.1 ¢Qué es Node.js?

1.2 Creando el primer programa en Node.js
1.3 Médulos nativos de Node.js

1.4 M6dulo de HTTP

1.5 Cémo servir nuestro primer servidor

2.-NPMy Express

2.1 ¢ Qué es NPM?

2.2 npm install

2.3 Utilizando un paquete de npm

2.4 package.json

2.5 Dependencias de package.json

2.6 Creando script

2.7 ¢, Qué es Express y para qué nos sirve?
2.8 Instalar Express en nuestro proyecto
2.9 Servir archivos estaticos con Express
2.10 Crear una APl REST basada en JSON con
Express

3.- Handlebars

3.1 (Qué es Handlebars?

3.2 Instalar Handlebars en nuestros proyectos
3.3 Integrar Handlebars en un proyecto Express
3.4 Servir contenido HTML utilizando Handlebars
3.5 Layouts, Vistas y Componentes parciales

4.- MongoDB

4.1 Servir una base de datos MongoDB

4.2 Conectarnos a una base de datos MongoDB

4.3 Integrar una base de datos MongoDB en un
proyecto Node.js

5.- Mongoose y Socket.io

5.1 Estructura de una BD no relacional utilizando
Mongoose

5.2 ;Qué es Socket.io? \
5.3 Diferencias entre HTTP estandar y WebSockets

5.4 Integrar Socket.io a un proyecto de Node.js
5.5 Crear aplicaciones de consumo de datos
constantes

6.- Autenticacién con JWT

6.1 Instalacién de moédulos a utilizar

6.2 Configuracion de servidor y conexién con base
de datos

6.3 Creacion de modelo usuario

6.4 Creacion de rutas a utilizar

6.6 Creacion de token

6.7 Creacion de middleware

7.- Optimizacién

7.1 Optimizar nuestros programas Node.js

7.2 Compilar cédigo en Node.js para produccion

7.3 (Qué es un bundler y para qué nos sirve?

7.4 {Qué es Webpack?

7.5 ¢Qué es Babel?

7.6 Configurar Webpack y Babel para compilacion
de cédigo

8.- Proyecto Final

8.1 Definicién e implementacién de Proyecto
8.2 Finalizando Proyecto.
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CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion, si cumples con la asistenh
a tu capacitacion y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsién Social (México). \
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Emilio Cervantes Flores
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Spring Framowork

(Spring Core + Spring MVEC + Spring AP + Spring Data + Spring
Bwcurity)
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ilTe esperamos!

L, 55 5211 6931
(O +52 55 6186 8835
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