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Metodologia Duracién
100% PRACTICO 15 HRS.
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ACERCA DEL WORKSH

OP
OBJETIVOS PRINCIPALES \
e Configuracidn e Instalacion del entorno de desarrollo.
¢ Implementacion de una arquitectura esencial para apps con Flutter.
e Desarrollo de interfaces de usuario.
e Crear aplicaciones méviles con el Framework desarrollado por Google.
o Al finalizar el workshop lograras convertirte en un Desarrollador Movil capaz de

desarrollar aplicaciones nativas con Flutter, esto basado en la constante practica
de las funcionalidades ensefiadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

e Conocer la estructuray ciclo de vida de las aplicaciones en Flutter.
e Entender y dominar los elementos base para proyectos Flutter.
e Despliegue de una aplicacién hecha en Flutter.

PREREQUISITOS

e Conocimientos Solidos de Dart
e Serecomienda el workshop Dart Desde Cero.
e Contar con conexion a Internet estable.

¢,Cudl es mi nivel en programacién? clic aqui
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https://www.tecgurus.net/cursos/workshop-dart-desde-cero
https://tg-test.tecgurus.net/
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iNUNCA DEJES DE APRENDER!

1.- Introduccién a Flutter

1.1 ¢ Qué es Flutter?

1.2 Herramientas a utilizar y configuraciones

1.3 Creacion del proyecto

1.4 Revision del framework, alcances, funcionalidades y
arquitectura base

1.5 ¢Qué es un widget?

1.6 Implementacién de nuestro primer widget

1.7 Categorias de widget

1.8 Estructuray organizacion del proyecto

1.9 Revisién de errores

2.- Desarrollo de interfaces

2.1 Anélisis de layouts

2.2 Guias de estilo y Temas

2.3 Modelos y modularizacion de widgets
2.4 Organizacion de layouts

2.5 Personalizacién de widgets

2.6 Adiciéon de eventos a widgets

2.7 Estado de un widget

2.8 StateLess Widget

2.9 StateFul Widget

2.10 Contexto

3.- Légica e interactividad

3.1 Navegacion entre elementos de la aplicacion
3.2 Widgets de navegacion recomendados
3.3 Flujo de informacién en la aplicacion
3.4 Rutas

3.5 Administracion del estado

3.6 Controladores

3.7 Keys

3.8 Builder

3.9 Creacion de formularios

3.9.1 Eventos programables

3.9.2 Validacioén

4.- Uso de recursos

4.1 Pub y Pupspec

4.2 Fuentes

4.3 Imagenes

4.4 Iconos

4.5 Uso de archivos JSON

5.- Servicios

5.1 Programacion asincrona

5.2 Administracién de permisos
5.3 Uso de la camara del equipo
5.4 Uso de archivos

5.5 Preferencias compartidas
5.6 Consumo de datos de internet

6.- Proyecto Final

6.1 Definicion e implementacion de Proyecto
6.2 Finalizando Proyecto.

7.- Administracién de errores y Despliegue

7.1 Capturando excepciones
7.2 Widget de Error

7.3 Pruebas unitarias

7.4 Soporte en pub

7.5 Despliegue de aplicacién
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CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion, si cumples con la asistenh
a tu capacitacion y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsién Social (México). \
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Esle ceniflcado scrodita qua

Emilio Cervantes Flores
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Spring Framowork

(Spring Core + Spring MVEC + Spring AP + Spring Data + Spring
Bwcurity)
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ilTe esperamos!

L, 55 5211 6931
(O +52 55 6186 8835
B TecGurusNet
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