
WORKSHOP DESARROLLO WEB AVANZADO CON JAVASCRIPT 

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I

100% PRACTICO 15 HRS.



ACERCA DEL WORKSHOP

OBJETIVOS PRINCIPALES

Construir bloques de código reutilizables y modulares.
Utilizar JSON para intercambiar datos.
Realizar pedidos a un servidor sin recargar la página (AJAX)
Almacenar información en el navegador utilizando la API HTML5
Construir una aplicaciones web profesional con las mejores prácticas en
JavaScript
Al finalizar el workshop lograras integrarte en entornos de desarrollo web 
modernos y eficientes que requieran el uso de patrones de diseño, persistencia y
optimización, esto basado en la constante práctica de las funcionalidades
enseñadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Optimizar la performance del programa JavaScript
Conocer las últimas funcionalidades de ECMAScript/li>

PREREQUISITOS

Se requieren conocimientos básicos de JavaScript (sin importar el lenguaje)
Se recomienda el workshop Introducción a Desarrollo Web con JavaScript.
Contar con conexión a Internet estable.

¿Cuál es mi nivel en programación? clic aquí

https://www.tecgurus.net/cursos/workshop-introduccion-desarrollo-web-javascript
https://tg-test.tecgurus.net/


¡NUNCA DEJES DE APRENDER!
1.- Introducción a la Web con JavaScript

1.1 ES6
1.2 Navegador web como intérprete del lenguaje
1.3 BOM : browser object model
1.4 DOM: document object model
1.5 Acceder a elementos de la página
1.6 Leer y modificar contenidos
1.7 Leer y modificar atributos
1.8 Leer y modificar estilos y clases en CSS

2.- Interacciones avanzadas 

2.1 Control del portapapeles
2.2 Manejo de drag and drop
2.3 Eventos de teclado y mouse avanzados
2.4 El objeto Navigator 

3.- JavaScript asíncrono

2.1 Modelo orientado a eventos
2.2 Capturar eventos
2.3 Callbacks
2.4 Promises
2.5 Async/Await
2.6 Generadores
2.7 Asíncrona en el navegador
2.7.1 AJAX
2.7.2 Fetch
2.7.3 JSON
2.7.4 CORS

4.- SPA y REST

4.1 ¿Qué es y cómo programar un Single Page
Application?
4.2 Comprender cómo manipular la API
4.3 Comprender cómo manipular la API de History
4.4 ¿Qué es REST como servicio?
4.5 El protocolo HTTP
4.5.1 Qué es HTTP y su relación con las
aplicaciones
4.5.2 GET, POST, PUT y DELETE
4.5.3 Routing
4.6 APIs Externas
4.7 AJAX Avanzado
4.7.1 Controlar el progreso de descarga de
información asíncrona
4.7.2 Controlar el progreso de subida de
información asíncrona
4.7.3 Tipos de datos salientes desde un cliente

5.- Promesas

5.1 ¿Qué es una Promesa?
5.2 Conceptos básicos de la API Promise
5.3 Conceptos básicos de la API Fetch
5.4 Realizar pedidos asincrónicos encadenados
5.5 Utilizar la API
5.6 Utilizar la API de Geolocation

6.- Paradigma de Prototipos

6.1 Concepto de prototipos
6.2 Concepto de POO
6.3 Funciones constructoras
6.4 Jerarquía y cadena de prototipos
6.5 Referencia de this
6.6 ¿Qué es un closure?
6.7 Redefinir contexto funcional con bind , call y
apply

7.- Patrones de diseño

7.1 ¿Qué es un patrón de diseño?
7.2 Patrón Módulo
7.3 Patrón Factory
7.4 Patron Singleton
7.5 Patrón de Publicación

8.- Persistencia y Optimización

8.1 Persistencia de datos del lado del cliente
8.2 Storage API
8.3 Cookies
8.4 Performance
8.5 ¿Cómo medir la performance de una página?
8.6 ¿Cómo detectar pérdidas de memoria en la
carga de una página?



CERTIFICADO DIGITAL
Obtén una constancia que avala tu preparación, si cumples con la asistencia

a tu capacitación y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsión Social (México). 

¡Te esperamos!


