
WORKSHOP ENTITY FRAMEWORK Y LINQ

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I

100% PRACTICO 15 HRS.



ACERCA DEL WORKSHOP

OBJETIVOS PRINCIPALES

Comprender las funciones avanzadas de C # y aplicarlas en el trabajo.
Aprenderemos qué es LINQ y como integrarlo.
Crear y ejecutar consultas LINQ en conjuntos de datos.
Potenciar las prestaciones con el sub lenguaje embebido Lambda
Al finalizar el workshop obtendrás las bases solidas para  gestionar el acceso 
sincronizado a los datos ofreciendo el mejor rendimiento posible, esto basado en
la constante práctica de las funcionalidades enseñadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Comprender y saber aplicar programación asincrónica (async / await)

PREREQUISITOS

Conocimientos básicos de C # y .NET framework
Se recomienda el  Workshop Programación Orientada a Objetos con C#.
Contar con conexión a Internet estable.

¿Cuál es mi nivel en programación? clic aquí

https://www.tecgurus.net/cursos/workshop-programación-orientada-objetos-c-sharp
https://tg-test.tecgurus.net/


¡NUNCA DEJES DE APRENDER!
1.- Introducción a LINQ

1.1 Cómo funciona LINQ
1.2 Implementación de IEnumerable
1.3 Comience a usar LINQPad
1.4 Operaciones de generación
1.5 Consultas basicas LINQ
1.6 Expresiones lambda
1.7 Consultas avanzadas LINQ usando expresiones
lambda

2.- Introducción a Entity Framework

2.1 Diseño de la EF y objetivos fundamentales
2.2 Entidades y POCOs
2.3 Mapeado básico mediante anotaciones
2.4 Operaciones CRUD
2.5 LINQ a Entidades

3.- Windows Form y uso de LINQ en aplicaciones

3.1 Introducción a Windows Forms.
3.2 Manejando el DataGridView
3.3 Validaciones en un Formulario
3.4 Filtrado LINQ Windows Form
3.5 Filtrado Sensitivo LINQ con una lista
3.6 LINQ en el uso de un comboBox
3.7 LINQ en el uso de combos sensitivos

4.- Conexión a BD y consultas con LINQ

4.1 Creando nuestra conexión
4.2 Listado desde una base de datos con LINQ
4.3 CRUD
4.4 Transacciones en LINQ

5.- Programación asincrónica 

5.1 ¿Qué es la programación asíncrona? 
5.2 Usando Async y Await
5.3 Método Task.WhenAll 
5.4 Cuándo utilizar programación asíncrona 

6.- Proyecto Final

6.1 Definiendo e implementación de Proyecto
6.2 Finalizando Proyecto



CERTIFICADO DIGITAL
Obtén una constancia que avala tu preparación, si cumples con la asistencia

a tu capacitación y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsión Social (México). 

¡Te esperamos!


