
WORKSHOP SPRING CLOUD Y DOCKER

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I

100% PRACTICO 15 HRS.



ACERCA DEL WORKSHOP

OBJETIVOS PRINCIPALES

Implementar desde cero una arquitectura lista para la nube.
Conocer Docker como herramienta de virtualización, así como Docker Swarm para
orquestación de los contenedores.
Conociendo la solución que NETFLIX propuso y Spring Cloud adoptó.
Crearás contenedores y manejaras la escalabilidad horizontal con Docker y Docker
Swarm.
Al finalizar el workshop obtendrás  los fundamentos de la construcción de 
microservicios utilizando Spring Cloud y Docker y serás capaz de crear una
arquitectura de Microservicios escalable, esto basado en la constante práctica de
las funcionalidades enseñadas a lo largo del workshop.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Entender los riesgos y mitigarlos, durante la implementación de una arquitectura
de microservicios.
Pruebas de configuración, ambientes de DEV,QA,PROD

PREREQUISITOS

Conocer servicios REST y JSON
Conocer los fundamentos de Spring Boot y JPA
Se recomienda el  Bootcamp API REST con Spring Boot y JPA.
Contar con conexión a Internet estable.

¿Cuál es mi nivel en programación? clic aquí

https://www.tecgurus.net/cursos/taller-api-rest-spring-boot-jpa
https://tg-test.tecgurus.net/


¡NUNCA DEJES DE APRENDER!
1. Microservicios

1.1 ¿Qué son los microservicios? ¿Por qué
usarlos? 
1.2 Características de una arquitectura de
microservicios 
1.3 Monolitos vs microservicios: ¿qué es mejor? 
1.4 Microservicios, Spring y Spring Cloud: ¿Cómo
se relacionan? 
1.5 Análisis y diseño de una aplicación con
microservicios 
1.6 Conociendo la solución que NETFLIX propuso y
Spring Cloud adoptó. 

2. Implementando la Configuración, Config Server 

2.1 El problema de manejar la configuración en
microservicios 
2.2 ¿Por qué separar la configuración del código
fuente? 
2.3 Configuración desde GitHub 
2.4 Leyendo la configuración desde el
microservicio 
2.5 Pruebas de configuración, ambientes de
DEV,QA,PROD 

3. Consumiendo Microservicios y comunicación 
entre ellos.

3.1 Utilizando RestTemplate para comunicación. 
3.2 Mejorando el diseño con FEIGN Client. 
3.3 Comunicación de un microservicio a otro. 
3.4 Manejo de peticiones y respuestas. 

4. Registrando los servicios y balanceando la carga.

4.1 Implementando Eureka Server 
4.2 Registrando los servicios Service Discovery 
4.3 Balanceo del lado del cliente con Ribbon 
4.4 Integrando FEIGN y Ribbon para consumir
servicios 
4.5 Comunicación entre servicios (horizontal) con
balanceo 

5. Tolerancia a fallos e implementación de un 
Gateway

5.1 Utilizar Hystrix para tolerar los fallos 
5.2 Tolerancia a fallos cuando no carga la
configuración 
5.3 Tolerancia a fallos cuando otro microservicio
no pudo responder 
5.4 ¿Que es un gateway? 
5.5 Implementando un LoggingFilter 
5.6 ¿Como monitoreo las peticiones entre
microservicios? 

6. Orquestación, Implementando en contentedores 

6.1 Uso de Docker Desktop 
6.2 Instalando los microservicios en contenedores 
6.3 Implementando la arquitectura propuesta 
6.4 Pruebas de comunicación entre los servicios 
6.5 Ahora con muchos equipos en cluster, Docker
Swarm 
6.6 Probando caidas de equipos en el cluster,
balanceo automático y recuperación de fallos. 



CERTIFICADO DIGITAL
Obtén una constancia que avala tu preparación, si cumples con la asistencia

a tu capacitación y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsión Social (México). 

¡Te esperamos!


