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ACERCA DEL CURSO

Categoria Modalidad Nivel

Curso Virtual Intermedio

Metodologia Duracion Fecha inicio

100% Practico 30 horas sabatino




Objetivos principales

Comprender la sintaxis, estructura y filosofia del lenguaje Go.

Dominar el uso de variables, tipos, funciones y estructuras de
control.

Implementar estructuras, meétodos e interfaces para construir
programas modulares.

Aprender a manejar errores y paquetes de forma profesional.

Desarrollar programas concurrentes con goroutines y canales.

Consumir y procesar datos JSON y APIs REST en Go.



Objetivos secundarios

® Aplicar buenas practicas de organizacion de proyectos en Go.
® Crear y documentar paquetes reutilizables.
® Leery escribir archivos desde el sistema.

® Integrar APIs externas y manejar flujos de datos complejos.

® Construir un proyecto backend completo como entrega final

del curso.




Prerrequisitos

® Conocimiento basico de informatica y manejo de computadoras.

® Conocimientos basicos de programacion (variables, ciclos,
estructuras de datos, l6gica basica)

® Se recomienda el curso Introduccion a la Programacion.

¢,Cual es mi nivel en programacion? clic aqui
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https://www.tecgurus.net/cursos/introduccion-ala-programacion/
https://tecgurus.net/test

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE GO Y ENTORNO DE DESARROLLO

1.1 Introduccion a Go.

1.2 Breve historia y filosofia de Go.

1.3 Instalacién y configuracion del entorno de desarrollo.
1.4 Estructura basica de un programa en Go.

1.5 Primer programa: “Hola Mundo”.

MODULO 2. VARIABLES, TIPOS DE DATOS Y OPERADORES

2.1 Declaracion y asignacion de variables.

2.2 Tipos de datos basicos: int, float, string, bool.
2.3 Conversion de tipos (casting).

2.4 Uso de constantes y convenciones de nombres.
2.5 Operadores aritméticos, relacionales y logicos.

TEMARIO




MODULO 3. ESTRUCTURAS DE CONTROL Y FUNCIONES

3.1 Estructuras condicionales: if, else, switch.

3.2 Bucles: for y range.

3.3 Funciones: definicion, parametros y retorno de valores.
3.4 Funciones andnimas y closures.

3.5 Alcance de variables y paso por valor.

MODULO 4. ARREGLOS, SLICES Y MAPAS

4.1 Arreglos y sus limitaciones.

4.2 Slices: creacion, manipulacion y capacidad.
4.3 Mapas (map): claves y valores.

4.4 Iteracion y eliminacion de elementos.

4.5 Buenas practicas en el manejo de colecciones.

TEMARIO




MODULO 5. ESTRUCTURAS, METODOS E INTERFACES

5.1 Estructuras (struct) y composicion de datos.
5.2 Métodos asociados a estructuras.

5.3 Interfaces y su implementacion.

5.4 Tipos embebidos y reutilizacion de codigo.
5.5 Ejemplo practico de interfaces en Go.

MODULO 6. MANEJO DE ERRORES Y PAQUETES

6.1 Introduccién al manejo de errores en Go.

6.2 Uso del tipo error y la funcion panic.

6.3 Recuperacién de errores con recover.

6.4 Creacién y uso de paguetes (packages).

6.5 Importacion de paquetes estandar y externos.

TEMARIO




MODULO 7. CONCURRENCIA Y CANALES (GOROUTINES)

7.1 Concurrencia vs paralelismo en Go.

7.2 Uso de goroutines para tareas concurrentes.
7.3 Comunicacion entre goroutines con canales.
7.4 Canales con buffer y sin buffer.

7.5 Uso de select para sincronizacion.

7.6 Ejemplo practico de concurrencia.

MODULO 8. ENTRADA/SALIDA, ARCHIVOS Y JSON

8.1 Lectura y escritura de archivos.

8.2 Manejo de entrada y salida estandar.

8.3 Serializacion y deserializacion de JSON.

8.4 Uso del paquete encoding/json.

8.5 Integracion con APIs externas y consumo de datos.

TEMARIO




MODULO 9. PROYECTO FINAL

9.1 Implementaciéon de funcionalidades principales.
9.2 Integracion de paquetes externos y JSON.
9.3 Pruebas, y documentacion del proyecto.

TEMARIO




CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion si
cumples con la asistencia a tu capacitacion y elaboras
el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

i e esperamos!

(o +52 1 55 5211 6931

@ +521 55 61868835 G TecGurusNet

WWW.TECGURUS.NET



Tec GuUrus

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I,

Descuentos

® Curso: 35% al contado y 25% en 2 pagos.

® Workshop: 20% al contado y 10% en 2 pagos.
® Diplomado: 35% al contado y 25% en 4 pagos.
® Master: 35% al contado y 25% en 4 pagos.

jAprovecha ahora! . www.tecgurus.net

+52 155 6186 8835
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