I

= Samos | formamos expertos en T

JAVASCRIPT DESDE CERO \

SOMOS Y FORMAMOS EXPERTOS EN T.I

Metodologia Duracién
100% PRACTICO 30 HRS.

Somos y formamos experfos en T.l.  www.tecgurus.net



Y A
Y // TecGurus
= Somos y formamos expertos en T,
ACERCA DEL CURSO

OBJETIVOS PRINCIPALES \

e Comprenderas en profundidad los conceptos esenciales de JavaScript, como
variables, tipos de datos, operadores y funciones, lo que te permitirda construir una
base sélida para desarrollar aplicaciones interactivas.

e Aprenderds como utilizar la programacién orientada a objetos para crear cédigo
mas modular y reutilizable, utilizando clases, objetos, herencia y prototipos.

e Te familiarizaras con la manipulacion del Document Object Model (DOM) para crear
y modificar elementos en una pagina web, y también aprenderas a gestionar
eventos para hacer que tus aplicaciones respondan de manera interactiva a las
acciones del usuario.

e Entenderds los conceptos de asincronia en JavaScript, aprenderas a manejar
operaciones asincronas utilizando promesas y te sumergiras en el uso de
async/await para escribir un cédigo mas limpio y legible.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

e Explorar las Nuevas Caracteristicas de ECMAScript.
e Utilizar Herramientas y Practicas Modernas.

PREREQUISITOS

e Conocimiento basico de programacion (conceptos como variables, tipos de datos,
estructuras de control).

e Conocimiento basico de HTML y CSS.

e Serecomienda el curso Introduccion ala Programacién & Disefio Web

¢,Cudl es mi nivel en programacién? clic aqui

\
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https://tg-contenido.tecgurus.net/temarios/introduccion-a-la-programacion
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iNUNCA DEJES DE APRENDER!

1.- Introduccién a JavaScript

1.1 ¢Qué es JavaScript?

1.2 Configuracién del entorno de desarrollo.
1.3 Variables, tipos de datos y operadores.

1.4 Flujo de Control y Funciones

1.5 Estructuras de control: if, else, switch.

1.6 Bucles: for, while, forEach.

1.7 Funciones: declaracion, expresion, alcance.

2.- Programacion Orientada a Objetos en
JavaScript

2.1 Introduccién ala POO.
2.2 Clases y objetos.
2.3 Herenciay prototipos.

3.- Manipulacién del DOM y Eventos

3.1 Seleccion y manipulacién de elementos.
3.2 Eventos y listeners.
3.3 Creacion de interacciones dinamicas.

4.- Nuevas Caracteristicas de ECMAScript

4.1 Variables let y const.
4.2 Funciones de flecha.
4.3 Desestructuracién y operador spread.

5.- Async/Await y Promesas

5.1 Introduccién a la asincronia.
5.2 Promesas y manejo de errores.
5.3 Uso de async/await para un cédigo mas limpio.

6.- Introduccion APIs REST

6.1 Conceptos basicos de APIs REST.
6.2 Realizacion de solicitudes HTTP con fetch.
6.3 Manipulacién de respuestas JSON.

7.- Herramientas y Practicas Modernas

7.1 Uso de médulos y ES6 import/export.

7.2 Gestién de dependencias con npm.

7.3 Introduccion a Webpack para empaquetar
codigo.

8.- Creacion de una Aplicacion Web

8.1 Disefio de interfaz con HTML y CSS moderno.
8.2 Interaccidén de usuario con JavaScript.

8.3 Aplicacién de conceptos aprendidos en un
proyecto.
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CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion, si cumples con la asistenh
a tu capacitacion y elaboras el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

Registrado por la Secretaria del Trabajo y Previsién Social (México). \
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Spring Framowork

(Spring Core + Spring MVEC + Spring AP + Spring Data + Spring
Bwcurity)
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ilTe esperamos!
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