g Al )

cavtnims( 11 4
I:;::::—mwu.-uﬂlll j

VISUAL STUDIO .NET DESDE - =
CERO 7 ===

..........
_______

. SOMOS Y CREAMOS EXPERTOS EN T.I. I

www.tecgurus.net



ACERCA DEL CURSO

Categoria Modalidad Nivel

Curso Virtual Basico

Metodologia Duracion Fecha inicio

100% Practico 30 horas sabatino




Objetivos principales

® Construir una base solida en programacion orientada a objetos para
crear aplicaciones web funcionales, eficientes y escalables.

® Adquirir habilidades en el manejo de datos a travées de Entity
Framework para interactuar con bases de datos en aplicaciones web.

® Crear una aplicacion web basica con ASP.NET Core MVC., tu

aplicacion serd capaz de guardar, consultar, eliminar y actualizar
informacion.



Objetivos secundarios

® Conocer el entorno de desarrollo de Visual Studio.

® Conocer HTML, CSS y ASP.NET para desarrollar y desplegar
proyectos web funcionales.

® Conocer la sintaxis del lenguaje SQL.



Prerrequisitos

® Conocimiento basico de informatica y manejo de computadoras.

® Conocimientos basicos de programacion (variables, ciclos,
estructuras de datos, l6gica basica)

® Se recomienda el curso Introduccion a la Programacion.

¢,Cual es mi nivel en programacion? clic aqui

WWW.TECGURUS.NET | & b


https://www.tecgurus.net/cursos/introduccion-a-la-programacion/
https://tecgurus.net/test

1.- INTRODUCCION A VISUAL STUDIO Y C#

1.1 Introduccion a Visual Studio y su entorno de desarrollo.
1.2 Instalacion y configuracion de Visual Studio.

1.3 Conceptos basicos de programacion con C#.

1.4 Variables, tipos de datos y operadores en C#.

1.5 Estructuras de control: if, else, switch, bucles.

2.- PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (POO).

2.1 Clases y objetos en C#: creacion y uso.
2.2 Propiedades y métodos de clase.

2.3 Herencia y polimorfismo.

2.4 Encapsulacion y abstraccion.

3.- WINDOWS FORM CON C#

3.1 Introduccién a Windows Forms.

3.1.2 Controles comunes.

3.1.3 Crear un nuevo Formulario.

3.1.4 Comunicacioén entre formularios.

3.1.5 Creacién de una aplicacion de escritorio sencilla.
3.2 Lectura y escritura de datos.

3.3 Manejo de excepciones y errores.

3.4 Organizacion del codigo en namespaces Yy clases.

TEMARIO



4.- ACCESO A DATOS CON ENTITY FRAMEWORK

4.1 Introduccién a Entity Framework y ORM.

4.2 Conexion a una base de datos usando Entity Framework.
4.3 Consultas y manipulacion de datos con LINQ.

4.4 Uso de modelos de datos y migraciones.

5.- PROYECTO FINAL: APLICACION WEB BASICA CON ASP.NET CORE MVC

5.1 Introduccién a ASP.NET Core MVC y sus ventajas.
5.2 Conceptos basicos de arquitectura web.

5.3 Creacion de un nuevo proyecto ASP.NET Core MVC.
5.3 Creacion de Modelos y Vistas.

5.4 Consumo de Datos

5.5 Controladores y Rutas

5.6 Validacion y Manejo de Formularios

5.7 Vistas Parciales y Layouts

5.8 Pruebas y depuracion del proyecto final.

5.9 Publicacién de la aplicacion en un servidor web

TEMARIO



CERTIFICADO DIGITAL

Obtén una constancia que avala tu preparacion si
cumples con la asistencia a tu capacitacion y elaboras
el proyecto final de cada curso, bootcamp o diplomado.

i e esperamos!
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